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Bringmann & Kopetzki

Das Duo Bringmann & Kopetzki ist in Kassel schon seit 25 Jahren
eine Institution. Mit ihren Illustrationen und Animationen haben
sie sich zudem weit iiber die Stadtgrenzen hinaus einen Namen
gemacht - etwa mit animierten Musikvideos, z. B. fiir Fiinf Sterne

Deluxe.

In jeder Quelltext-Ausgabe prasentieren wir einen
Kiinstler oder eine Kiinstlerin unseres Herzens.

Als Unterstiitzung der freien Kunst und Verneigung vor der

Kreativitdt der Anderen.

AUF EIN WORT

iebe Freunde und Partner, Intelligenz ist ein dehnbarer Begriff. Wir verstehen sie mal rational,
mal emotional, mal kognitiv, mal kreativ. Einen solchen Intelligenzbegriff auf Maschinen
zu libertragen, ist nicht nur eine grofle Herausforderung, sondern eine unfassbare Chance

fiir den Fortschritt der gesamten Menschheit.

Wir nennen das wahlweise Kiinstliche Intelligenz, Data Science oder Machine Learning - doch
allen diesen Vokabeln liegt die Idee zugrunde, Maschinen mithilfe von intelligenten Algorithmen
zu unseren Freunden und Helfern zu machen, sie in die Lage zu versetzen, uns neue Informa-
tionen zu liefern, Prozesse zu optimieren, Ressourcenprobleme zu 16sen - kurz, unseren Alltag

erheblich zu erleichtern.

Hort sich toll an, ist aber auch von der Angst begleitet, die kiinstliche Intelligenz konnte der
menschlichen eines Tages den Rang ablaufen, die Machtverhaltnisse konnten sich umkehren. Viel
davon speist sich aus der Ungewissheit, die seit der Erfindung des Rades ein stindiger Begleiter
von technischen Neuerungen ist. Sie ist insofern gut, als dass sie uns auch die Gefahren mitden-
ken lasst, wird aber selbst zur Gefahr, wenn wir uns von ihr ausbremsen lassen und lieber weiter

rudern, statt Segel zu setzen.

Welche Chancen und Mdglichkeiten uns Kiinstliche Intelligenz bietet, erldutert uns Laura Fink
anhand eines praxisnahen Showcases zum Thema Machine Learning. Als Softwareentwicklerin
von Micromata hat sie sich im Rahmen des Forschungsprojektes VAMINAP auf Maschinelles

Lernen spezialisiert und nimmt uns ab Seite 14 auf eine spannende Datenreise mit.

Viel Vergniigen wiinscht

Kai Reinhard
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Great Place to Work 2019: Micromata belegt in der Kategorie 101 bis 250 Mitarbeiter in Deutschland Platz 9 und in der ITK-Branche Platz 4.

HAUSMITTEILUNGEN - Ausgezeichnet

icromata ist noch immer ein sehr guter Arbeit-

geber. Das wurde dem Softwarehaus von der

Studie Great Place to Work® in diesem Jahr
erneut bestadtigt. Das Kasseler Unternehmen darf ab
sofort die Auszeichnungen Beste Arbeitgeber Hessens
und Deutschlands 2019 sowie Beste Arbeitgeber ITK
2019 fahren.*

Der gleichnamige Wettbewerb ist eine Vergleichsstudie des
Instituts Great Place to Work®, in deren Rahmen die Arbeits-
platzkultur von Unternehmen ermittelt und auf bestimmte
Merkmale gepriift wird. Im Mittelpunkt stehen dabei die Kriterien
des Great-Place-to-Work®-Modells: Glaubwiirdigkeit, Respekt,

Fairness, Stolz und Teamgeist.

Dazu wird zunéchst eine anonyme Mitarbeiterbefragung durch-
gefiihrt. Anschliefdend reichen die Unternehmen ein Kulturaudit
ein, in dem sie die Philosophie und Praxis ihres Hauses darlegen
und anhand von Beispielen erldutern. Das Audit von Micromata
beschreibt in verschiedenen Kategorien, was die spezifische
Arbeitskultur des Hauses ausmacht: von der richtigen Auswahl der
Mitarbeiter tiber die Work-Life-Balance bis hin zu Weiterbildung

und Beteiligungsformen.

Mithilfe der Mitarbeiterbefragung wird dieses Kulturaudit dann
auf seinen Wahrheitsgehalt und seine Glaubhaftigkeit hin tiber-
priift. Fallt das Ergebnis positiv aus, handelt es sich um einen
»Great Place to Work".

Im gesamtdeutschen Vergleich liegt Micromata in der Grof3en-
ordnung von 101 bis 250 Mitarbeiter auf Platz 9 von insgesamt 50
Platzen, im Branchenvergleich ITK sogar auf Platz 4.

Vor allem in den Bereichen Wertschitzung, Gesundheit und
Gleichbehandlung erzielt das Haus exzellente Ergebnisse in den
Urteilen der Mitarbeiterschaft.

Was bei Micromata besonders positiv auffllt, ist die Einbindung
der Mitarbeiter. Um auch angesichts des stetigen Wachstums die
besondere Unternehmenskultur zu erhalten, werden Neuerungen
und Skalierungsmaflnahmen stets in Riicksprache mit den Mitar-
beitern umgesetzt.

Sebastian Hardt, Softwareentwickler

Dazu sind diese regelmaflig eingeladen, an Workshops und Dia-
logrunden teilzunehmen und ihre Wiinsche und Ideen in Sachen
Zusammenarbeit, Organisationsstruktur oder zukiinftige Ziele
von Micromata einzubringen. Jeder Beitrag ist willkommen,

Denkverbote gibt es nicht.



Denn man tau.

Micromata hat neues Biiro in Hamburg eréffnet

icromata entwickelt seit 1997 intelligente IT-

Lésungen fiir groBe Industriekunden aus den

Bereichen Automotive, Logistik, Medical Care,
Energie und Rohstoffgewinnung. Seit Beginn des Jahres
2019 wird die Erfolgsgeschichte unseres Hauses auch an
der Elbe fortgeschrieben.

B

i ﬂ'lmu'n

,,WIir starten zuniachst mit einem Biiro in

Alsternihe und schauen von dort, wie es lauft.

Grundsitzlichist der Bedarf an intelligen-
ten IT-Losungen ja auch in Hamburg extrem
hoch, der Markt wachsend, die Chancen
vielversprechend.”

Kai Reinhard, CEO von Micromata

f', = -.;__J e

Fiir Kai Reinhard ist die Eroffnung einer weiteren Zweigstelle in
der Hansemetropole ein sinnvoller und folgerichtiger Schritt im
Zuge der strategischen Zukunftsplanung von Micromata.

Uberdies, so sagt er, sei Hamburg neben Berlin und Miinchen eine
Hochburg der Digitalisierung, wo die Innovationsdynamik grof3
ist und IT-Projekte spannend sein diirften. Fiir ein innovatives
Softwarehaus wie Micromata sei das genau das richtige Umfeld,
um die eigenen Kompetenzen auch hier, im Norden Deutschlands,
unter Beweis zu stellen, neue Herausforderungen anzunehmen
und auf dem Marktplatz der Ideen mitzumischen.

cRegR”

—--I' =

Nicht nur, wer Kai Reinhard personlich kennt, hort in diesen Worten
weniger den kithlen Unternehmensstrategen, der er zweifelsohne
auch sein kann, sondern vor allem einen ausgepréigten Pionier-
geist, der nach all den Jahren noch immer in ihm steckt und fiir
seine charakteristische Hands-on-Mentalitat verantwortlich ist.
Hinzukommt eine ganz personliche Sympathie fiir die Hansestadt,
die dem Erfolg des Standortes Hamburg sicherlich in die Hiande
spielen wird./>
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AUS DEN PROJEKTEN - Volkswagen PIT

Volkswagen PIT

Wie moderne Technologien die Qualifizierung in gro3en

Handelsorganisationen unterstiitzen kénnen

Is einer der weltweit fithrenden Automobilhersteller

rdaumt Volkswagen der Weiterentwicklung in seinen

Betrieben einen hohen Stellenwert ein. Um die Qua-
lifizierung von Mitarbeitern und Partnern zukunftsgerecht zu
gestalten, entwickelt Micromata im Auftrag von Volkswagen eine
Plattform, auf der Hindler und Servicepartner von Volkswagen
Inhouse-Qualifizierungsmafinahmen fiir ihre Belegschaft online
buchen konnen. Um die Betriebsentwicklung moglichst zielge-
richtet zu gestalten, wurde ein so genannter Betriebsentwick-
lungsplan integriert. Damit konnen verschiedenste Mafinahmen
individuell strukturiert, gesteuert und verwaltet werden.

Bisher war der Organisationsprozess bei Qualifizierungsmaf3-
nahmen in sehr viele unterschiedliche Kommunikationsstrange
aufgeteilt - was viel Koordination und manuelle Pflege mit
sich brachte. Mit Hilfe von PIT sollen nun alle Teilprozesse
zentralisiert, digitalisiert und alle handelnden Personen mit

einbezogen werden.

Um alle Aufgaben zu integrieren und simtliche Abhangigkeiten
zu bedenken, ist in gut gefithrten Softwareprojekten zunichst
eine intensive Auseinandersetzung mit der Fachlichkeit absolute
Pflicht. Erst wenn alle Anforderungen erfasst und vollumfang-
lich verstanden sind, widmen wir uns der Auswahl passender
Technologien.

Camunda macht’s méglich

Bei PIT ist dies u. a. die BPMN* Engine Camunda. Denn diese
ermoglicht es nicht nur, den theoretisch definierten Workflow
eines Buchungsprozesses unveriandert praktisch abzubilden
und den Nutzer optimal durch den gesamten Klickprozess zu
flihren - sondern sie erhoht auch die operative Exzellenz der
Anwendung, steigert die Adaptionsfihigkeit und kann den
Nutzer bei der Entscheidungsfindung im Prozess unterstiitzen.

Nicht zuletzt aufgrund dieser flexiblen Anpassbarkeit ist die
Open-Source-Technologie Camunda heute eine der weit verbrei-
tetsten BPMN-Engines und hat sich so von einem innovativen
Trend zu einer vielfach erprobten Losung insbesondere auch
in grofden Unternehmen weiterentwickelt

Die Cloud kann mehr als Wolke 7

Der eigentliche Betrieb von PIT wird tibrigens in einer AWS-
Umgebung erfolgen, die durch die Cloud Application Platform
,»Cloud Foundry“ (ebenfalls Open Source) verwaltet wird. Eine
Cloud-Umgebung an sich bietet ja bereits den Vorteil, extrem
skalierbar zu sein und ohne groflen Aufwand mit den steigenden
Anforderungen eines IT-Systems mitzuwachsen. In Kombina-
tion mit der Cloud Foundry werden zudem Konfiguration und

AUS DEN PROJEKTEN - Volkswagen PIT
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Betrieb der Plattform deutlich vereinfacht, weil Foundry im
Gegensatz zur reinen AWS-Cloud ein passendes Grundgeriist
mitliefert. So ermdglicht es Cloud Foundry den Entwicklern,
die Anwendung schneller und einfacher zu bauen, zu testen

g | Loty Babpiom P ressy T | by | Eriad [T Tr

und zu deployen sowie die Instanzen in ihrer Performance so
anzupassen, dass sie zu jederzeit die Leistung abrufen, die die
Anwendung benotigt.

*Business Process Model and Notation
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TITELTHEMA - Machine Learning

Was ist

Machine
Learning?

ntelligente Algorithmen kdnnen automatisch Muster und Zusammenhange in Daten

erkennen. AnschlieBend kénnen sie das extrahierte Wissen dafiir nutzen, um Entschei-
dungen zu treffen oder Vorhersagen zu berechnen. Das klingt nach einem groBartigen
Potential, das ohne Zutun des Menschen quasi per Knopfdruck entfesselt werden kann.

Aber ist das so?
Der Faktor Mensch

Der Erfolg eines lernenden Algorithmus héngt von
vielen Faktoren ab - allen voran vom Faktor Mensch.
Wir sind es schliefllich, die bestimmen, welches
Problem geldst werden soll, suchen den dafiir pas-
senden Algorithmus aus und sammeln die dafiir
notwendigen Daten. Denn die Daten miissen passen

-nicht nur zur Aufgabenstellung selbst, sondern auch

zum gewahlten Algorithmus an sich und dem ihm
zugrundeliegenden mathematischen Modell. Eine
hohe Passgenauigkeit und Qualitét der Daten sind
deshalb oberste Pflicht beim Machine Learning-der

Mensch ist hier der Zeremonienmeister.

Mensch & Maschine sind nur gemeinsam stark

Fiir Maschinelles Lernen brauchen wir also ein tiefes
Datenverstiandnis, das durch visuelle und statisti-
sche Analyse gewonnen werden kann. Im besten
Fall besitzen wir Experten- oder Branchenwissen
im Umfeld der zu l16senden Aufgabe. Erst dann
konnen wir passende Algorithmen wihlen und die
Daten entsprechend aufbereiten. Am Ende dieser
Phase steht dann eine vollstindige Pipeline fiir den
Datenfluss - vom Speicherort der Daten bis hin zu
den gewonnenen Vorhersagen bzw. Entscheidungen.
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Doch wer denkt, das sei alles, der irrt gewaltig. Denn
hier fangt die eigentliche Arbeit erst an. Die Merkmale
inden Daten konnen und sollten ndmlich dazu genutzt
werden, weitere neue Merkmale zu erstellen. Dieses
Prozedere bezeichnen wir als Feature Engineering - es
wird von der visuellen Entdeckung der Daten ebenso
begleitet wie von einer standigen Ergebnisanalyse und
beeinflusst sehr stark, wie erfolgreich der Algorithmus
beider Erledigung der Aufgabe tatsachlich sein kann.
In diesem kontinuierlichen Verbesserungsprozess ist
das Know-how des Menschen der grofite Treiber -
auch dann, wenn weitere lernende Algorithmen zur

Hilfe genommen werden.

Mehrwert der Datenanalyse fiir Kunden

Der Mehrwert von Machine Learning fiir Unter-
nehmen lisst sich am besten an einem konkreten
Beispiel aufzeigen. Dafiir wurden die Verkaufsdaten
eines Online-Handlers aus Grof$britannien unter-
sucht. Weil Lagerplatz teuer und termingerechte
Lieferung fiir die Wettbewerbsfahigkeit wichtig ist,
wire es eine grofde Hilfe, berechnen zu kdnnen, wie
viele Einheiten eines Produktes pro Tag verkauft
werden. Anhand von aussagekriftigen Daten kann
diese Aufgabe mithilfe von Machine Learning gelost
und die Lagerhaltung des Handlers entsprechend
optimiert werden.

Die Merkmale

Die Daten des Showcases enthalten Informationen
iber durchgefiihrte Transaktionen eines ganzen
Jahres - angefangen im Dezember 2010 bis zum
gleichen Monat 2011:

> das sekundengenaue Datum
der Transaktion,

> die ID sowie das Land des Kunden,

> eine Beschreibung des gekauften
Produkts und eine so genannte
Stockcode-ID als Lagernummer,

> die Anzahl der gekauften Einheiten,

> den Preis einer Einheit eines Produktes,

> eine Rechnungsnummer.

Der erste Eindruck zdhlt

Der erste Schritt besteht darin, sich einen Uberblick
iber die Qualitat der Daten zu verschaffen. Gibt es
fehlende Eintrage und warum? Welche Auspriagungen
zeigen die Merkmale und wie sind sie verteilt? Gibt
es Ausreifder in diesen Verteilungen und warum?
Durch diese erste Analyse entsteht bereits ein Ver-
stindnis dafiir, wie die Daten gesammelt wurden
und welche Herausforderungen im weiteren Verlauf

zu meistern sind.

Die Daten unseres Online-Héndlers zeigen viele
Auftilligkeiten. So fehlt bei 25 % aller Eintriage die
Kunden-ID. Gibt es etwa Gastbestellungen ohne
Registrierung, die nicht speziell gekennzeichnet

TITELTHEMA - Machine Learning

werden? Bei einem kleinen Anteil der Daten von

0.3 % fehlt die Beschreibung des gekauften Produk-
tes. Hinzu kommt, dass sowohl die Kunden-ID fehlt

als auch der Preis einer Produkteinheit Null betrigt.
Das ist sehr merkwiirdig und weist darauf hin, dass

der Handler bei einigen Transaktionen anscheinend

den Uberblick verloren hat.

Bei einer genaueren Analyse der Produktbeschrei-
bungen finden wir heraus, dass die Daten auch
Stornierungen, Schadensfille sowie Sonder- und
Riickzahlungen enthalten. Diese sind jedoch nicht
eindeutig mit einem Kennzeichen hinterlegt und
miissen sehr aufwendig aus den Daten herausgefiltert
werden. Sokann maninden Beschreibungen durchaus
Worter wie ,,damaged®, ,,2?“ oder ,found“ finden,
die mit dem Namen des dazugehorigen Produktes

nichts gemeinsam haben.

Besonders wichtig sind auch die historischen Werte
der verkauften Produkte pro Transaktion sowie die
Preise der Produkteinheiten. Was passiert, wenn diese
fehlerhaft abgespeichert wurden? Dann konnte der
Lernprozess des Algorithmus gestort werden. Ein
Indikator fiir solche Fehler sind extreme Ausreifder
in den Daten, die sich auch beim Online-Handler
finden lassen. Um dennoch erfolgreich mit den
Daten arbeiten zu konnen, wurden alle Eintrage mit

Auffalligkeiten ausgeschlossen.

il

Das geht besser

Nach der ersten Analyse haben wir bereits eine sehr
wichtige Erkenntnis gewonnen: Wenn der Hiandler
zum Forecasting seiner Produktverkiufe Machine
Learning einsetzen will, so muss er ein einheitliches
Vorgehen fiir spezielle Transaktionen entwickeln.
Er benotigt einfach identifizierbare, einheitliche
Codes fiir Schiden, Riickgaben, Stornierungen und
Sonderzahlungen. Wenn bereits beim Sammeln
der Daten auf Qualitét geachtet wird, ist der erste
Schritt fiir einen erfolgreichen Einsatz von Machine

Learning schon getan.

Dochnicht nur das! Durch die Identifikation der oben
beschriebenen Anomalienist der Handler bereits in
der Lage, die Abldufe seiner Lagerhaltung effizienter

und effektiver zu gestalten.
Die Machine-Learning-Pipeline

Die Pipeline beschreibt den Fluss der Daten von
der Quelle bis hin zur Vorhersage und beinhaltet
alle Schritte, die automatisiert berechnet werden
konnen. Dazu gehort das Bereinigen und Aufbereiten
der Daten, aber auch die Lernphase der gewéhlten
Algorithmen sowie die Lernzielkontrolle. Letzteres
ist notig, um zu iiberpriifen, wie gut das Gelernte auf
bisher unbekannte Daten verallgemeinert werden
kann. Im Showcase wurden alle Daten vor dem
6.12.2010 fiir die Lernphase und alle danach fiir die
Lernzielkontrolle verwendet.
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Zur Vorhersage der tiglichen Verkaufszahlen der einzelnen
Produkte wurde Catboost ausgewéhlt. Dieser Algorithmus
basiert auf einem Ensemble aus aufeinander folgenden
Entscheidungsbaumen (decision trees). Innerhalb dieser
Gruppe versucht jeder Baum durch seine Entscheidungen,

Wie viele Produkte einer Lagernummer
wurden am gleichen Wochentag letzte und
vorletzte Woche verkauft? Wie hoch ist die
Differenz?

TITELTHEMA - Machine Learning

den Fehler des Vorgingers weiter zu reduzieren. Dieses Wie V_‘Oﬁ?h ist de!’ be_reits gesetzte_, du_rch“- % Ausblick
fah ird di B ine bezeich il schnittliche Preis einer Produkteinheit flr \
Verfahren wird Gradient Boosting bezeichnet und lasst die kommende Woche je Lagernummer? 0 o
sich auch auf andere Machine-Learning-Algorithmen Wie hoch war er in der Vergangenheit? Ny ™ Und wie geht weiter? Es werden so lange neue Merkmale
anwenden. Algorithmen, die dieses Verfahren einsetzen, — : : _ - & % erzeugt, bis entweder die Méglichkeiten erschépft sind
haben sich in vielen Anwendungsfillen als besonders > Wie viele Transaktionen wurden im Durch- & L ' S . . . .
) ) schnitt je Lagernummer in den vergange- $ . S =€ oder bis wir mit dem Ergebnis zufrieden sind. Dabei
leistungsstark erwiesen. M durchaefihrt? o T .. . .. .
nen Monaten durchgefihrt O ! ! erlangen wir immer tiefere Einsichten in unsere Daten.
: : : L ' iy (i o . S
Wie bei vielen lernende Algorithmen hingtder Erfolgvon > Wie viele verschiedene Kunden haben & '-‘-7" Welche Bediirfnisse haben unsere Kunden? Welche
Catboostjedoch auch von dufderen Parametern ab, die man Transaktlonen_ far eine Lelgernummer in der g o ) Produkte sind gerade im Trend? Konnen wir Kunden
Vergangenheit durchgefihrt? A %- G . .
als Mensch selbst einstellen kann. Zum Beispiel kann man ! g - anhand ihres Kaufverhaltens gruppieren? Am Ende
selbst wihlen, aus wie vielen Entscheidungsbaumen das  Dieser Fragenkataloglasst sichimmer weiter ergdnzen und & ‘0= I erhalten wir eben nicht nur Vorhersagen, sondern
= &
Ensemble maximal bestehen soll oder wie stark die einzelnen ~ erweitern. Hier ist die Kreativitdt des Menschen gefragt - .- 7 ” bl e e s e e Bl St e e
Baume auf die Fehler ihres Vorgangers reagieren diirfen.  auch wenn es bereits Ansatze gibt, das Feature Engineering &€ - . :
i ) . i O ) ] g & optimieren. Nur durch das Zusammenspiel zwischen
Diese so genannten Hyperparameter optimal zuwéahlen,ist ~ zuautomatisieren. Selbst mit nur wenig neuen Merkmalen & . = % . . . .
. . . . .. . . . I - = Mensch und Maschine lasst sich das Potential von
oft nicht einfach und es gibt verschiedene automatisierte  lasst sich der Erfolg von Catboost deutlich steigern. " ) ] o i
Verfahren, um eine gute Losung zu erzielen. Die Suche = - Machine Learning zukiinftig voll ausschopfen./>
nachihnenkann die gesamte Pipeline wie ein Regenschirm  Nebenbei erhalten wir durch den Algorithmus wertvolle Infor- 8 o
w3
umspannen und alle Arbeitsschritte einbeziehen. mationen: Welche Merkmale in den Daten sind besonders ®
wichtig und welche interagieren sehr stark miteinander? So %
Feature Engineering: erfahren wir, dass die Preispolitik des Handlers sowie die
Durch Wiederholung zur Weisheit bereits bekannten durchschnittlichen Verkaufszahlen der
Vorweihnachtszeit fiir die Vorhersage besonders wichtig

Wie eingangs erwéhnt, ist es notigt, so lange Feature Engi-
neering zu betreiben, bis Catboost die Zusammenhinge in
den Daten optimal auslesen kann. Die Pipeline ist somit
kein linearer Prozess, sondern beinhaltet einen Zyklus, der
immer wieder durchlaufen wird, um den Lernerfolg und
die Giite der Vorhersagen oder Entscheidungen weiter zu
verbessern. Im Falle des Online-Héndlers konnen bereits
einfache Merkmale helfen, die auffolgenden Fragen beruhen:

sind. Dieses Wissen kann der Handler gezielt ausnutzen, um
Preise fiir seine Produkte festzulegen. Des Weiteren bilden
sie den Ausgangspunkt, um neue Merkmale in den Daten

zu generieren und die Vorhersagen weiter zu verbessern.
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Laura Fink

Softwareentwicklerin bei Micromata
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Kiinstliche Intelligenz, Maschi-
nelles Lernen, Data Mining. Laura,
bringst du als Expertin mal Ord-
nung in diese Begriffe?

Im Kern beschreiben alle Begriffe das gleiche
Ziel-namlich Wissen aus Daten zu extrahieren
und fiiruns Menschennutzbar zumachen. Der
Begriff Data Mining wird dann verwendet,
wenn aus grofien Datenmengen mithilfe
statistischer Methoden Muster ausgelesen

und Zusammenhénge erkannt werden sollen.

Von Maschine Learning sprechen wir dann,
wenn intelligente Algorithmen im Einsatz

sind, die solche Muster automatisch auf-
spiiren und dieses Wissen zum Losen von

Aufgaben selbststandig nutzen konnen. Um

solche Algorithmen erfolgreich einzusetzen,
ist es allerdings oft nétig, die Daten mithilfe

statistischer Methoden vorabzu analysieren

und fiir den Algorithmus aufzubereiten.

TITELTHEMA - Auf eine Tasse Java mit ...

Von Kiinstlicher Intelligenz sprechen wir erst
dann, wenn Algorithmen auch Aufgaben
bewiltigen, die vorher nur durch menschliche
Fahigkeiten gelost werden konnten-wie etwa
dem Sehen, der Sprache oder dem Lernen
aus Erfahrung. Diese Algorithmen stammen
oft aus dem Fachbereich des Machine Lear-
ning, welches somit einen wichtigen Teilbe-

reich der Kiinstlichen Intelligenz darstellt.

Machine Learning klingt vollau-
tomatisch. Wie viel menschliches
Zutun steckt dahinter?

Lernende Algorithmen sind keine Wun-
dermittel, die ganz von allein alle Muster
und Zusammenhénge in unseren Daten
aufdecken und uns zur Verfiigung stellen
konnen.

Nur durch das Zusammenspiel von Mensch

und Maschine lasst sichihr Potential wirklich

entfalten: Wir Menschen stellen Daten zur
Verfligung und miissen sicherstellen, dass sie

von hoher Qualitit sind und sich zum Losen

einer konkreten Aufgabe eignen. Wir wihlen

dazupassende Algorithmen aus, bereiten alle

Merkmale in den Daten entsprechend aufund
gestalten den gesamten Wegvon der Quelle

der Daten bis hin zum Ergebnis der Analyse.
Wenn Machine Learning erfolgreich einge-
setzt werden soll, ist sowohl menschliche

Kreativitat als auch kritisches menschliches

Mitdenken gefragt.

Du hast fiir diesen Quelltext einen
Machine-Learning-Showcase an-
hand von e-Commerce-Datenbear-
beitet. Inwiefern sind deine Ergeb-
nisse auch fiirandere Branchenund
Business Cases relevant?

Die meisten Abschnitte, die der Showcase
beschreibt, sind generell fiir Maschine-
Learning-Projekte von Bedeutung, also auf
viele Anwendungsfille ibertragbar. Metho-
den, die Gradient Boosting einsetzen, sind
ebensowie Kiinstliche Neuronale Netze sehr

flexibel einsetzbar und duflerst performant.

Der verwendete Algorithmus Catboost eignet
sich nicht nur fiir die Vorhersage von Ver-
kaufszahlen oder zu erwartenden Gewinnen.
Er kann auch eingesetzt werden, wenn wir z. B.
erkennen wollen, ob Kunden auf Marketing-
Strategien wie gewtinscht reagieren, oder ob

und wann Produktionsmaschinen ausfallen.

Der Showcase bietet auf3erdem viele Ankniip-
fungspunkte fiir weitere Anwendungsfalle.
Die extremen Ausreifder in den Verkaufs-
zahlen und Preisen der Produkte machen
deutlich, dassz. B. Algorithmen fiir Anomaly
Detection helfen konnten, irrtiimlich hohe
Bestellungen zu erkennen. Durch ein Kun-
denfeedback konnten ferner Stornierungen

reduziert und Aufwand verringert werden.

Des Weiteren liee sich mit Clustering-
Verfahren und Natural Language Processing
herausfinden, welche Produkte dhnlich sind
und zeitgleich im Trend liegen bzw. vielfach
verkauft werden. Auch das Kaufverhalten
der Kunden kann fiir Customer Segmen-
tation unter die Lupe genommen werden.

Welche Anwendungsfille von
Machine Learning kannst du dir
vorstellen, die einen Fortschritt fiir
das Gemeinwesen erzielen konnen?

Insbesondere im medizinischen Bereich
sind sehr viele niitzliche Anwendungsfille
vorstellbar. Deep Learning kann nicht nur
dafiir eingesetzt werden, um z.B. Krebsar-
ten friihzeitig in medizinischen Bilddaten
zu erkennen. So konnte ich mir auch vor-
stellen, dass Kiinstliche Neuronale Netze
dabei helfen konnen, das EKG-Monitoring
zu unterstiitzen. Wird jemand gleich ein
Herzversagen erleiden? Moglicherweise
zeigen sich in den Signalen bereits kleine
Verdnderungen, die lernende Algorithmen
erkennen konnen, obwohl das menschliche

Auge sie nicht wahrnimmt.

Liebe Laura, wir danken dir
fiir das Gesprach!/>
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Tech Lunch:

Know-how-Transfer

zum Anbeif3en

in erfolgreicher Know-how-Transfer kennt viele

Formate: Tech Talks, User Groups, Hackathons -

um nur ein paar zu nennen. Neu im Arbeitsalltag
von Micromata ist seit letztem Herbst eine Initiative
unserer Tech Gilde: der Tech Lunch - ein halbstiindiges
Get-together freitags in der Mittagspause, das allen
Kreativen, Tlftlern, Machern und Denkern offensteht,
um das, woflir sie brennen, bei einem kleinen Imbiss
mit den Kollegen zu teilen.

Im Unterschied zu den anderen Formaten verzichtet der Tech
Lunch dabei auf eine inhaltliche Eingrenzung auf projekt- oder
entwicklungsspezifische Fragen und 6ffnet sich ganz bewusst
auch Hobbies und personlichen Lieblingsthemen. Dahinter steht
die Erfahrung, dass alles, was mit Herzblut und personlicher
Leidenschaft praktiziert wird, sich positiv auf die intrinsische
Motivation und das kreative Denken auswirkt - so kann auch ein
Impulsvortrag zum Thema 3D-Druck oder Raspberry PI wichtige
Synergien freisetzen oder ein Beitrag zur Spieleprogrammierung
Aha-Effekte fiir Industrieprojekte auslosen.

Grundsitzlich sind die Themen beim Tech Lunch von der Aus-
einandersetzung mit innovativen Tools, praktischen Losungen
und Best Practices geprégt.

Stephan Doerfel, Botschafter der Tech Gilde, beschreibt den
Tech Lunch so:

»Ein Fokus der Tech Gilde liegt darauf,
neues Wissen moglichst schnell mit
den Kollegen zu teilen. Daher bietet

der Tech Lunch nicht nur ein Forum fiir

ausgearbeitete Prasentationen, sondern
auch fiir kurze Lightning Talks, die ganz
ohne Slides auskommen - wir schauen
einfach gemeinsam in den Code oder die
betreffenden Informationsquellen im Web

und reden dariiber.“

Der Tech Lunch wird nicht fiir Micromata TV aufgezeichnet. Als
Format fiir den internen Know-how-Transfer ist er ausschliefdlich
unseren Mitarbeitern vorbehalten./>
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KNOW-HOW-TRANSFER - JavaLand

Christian Stein als Speaker auf der JavaLand

19. bis 21. Marz 2019, Briihl

Softwareentwickler Christian Stein hielt zusammen mit Nicolai
Parlog einen Workshop zum Java-9-Modulsystem auf der JavaLand.
Dieser begann zunéchst mit den Grundlagen:

... und stellte sicher, dass alle Teilnehmer anschliefRend ihre

Anwendung auf Java 9 migrieren konnten:

> Warum gibt es das JPMS liberhaupt,
welches Problem soll es 16sen?

>

Unterstiitzung in IDEs und Build Tools

>

Herausforderungen bei der Migration nach Java 9

> Was ist ein Modul und wie definiert man es?

> Was bedeuten Readability and Accessibility und
warum sind die Begriffe so wichtig?

Vorbereitende und ausfiihrende Schritte
flr eine Migration

... vermittelte dann fortgeschrittene Features:

schrittweise Modularisierung einer bestehenden
Codebasis/>

> Abbildung optionaler und transitiver Abhangigkeiten

> Verwendung von Services, um Module zu entkoppeln

> Wie man sicherstellt, dass Reflection
weiterhin funktioniert

> Erstellen von Runtime Images fir bzw.
inklusive Anwendungen

i

< Christian Stein
Softwareentwickler

KNOW-HOW-TRANSFER - SEACON
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Dr. Michael Lesniak als Speaker auf der SEACON

23. bis 24. Mai, Hamburg

Bei Softwarearchitekturen denkt der IT-Mensch an Schichten,
Vertrage und Pattern. Soll die entwickelte Architektur auch
noch skalierbar sein, fallen schnell Begriffe wie Cloud, Micro-
services, NoSQL-Datenbanken etc. Dabei wird vergessen, dass
Software aus mehr als Architektur besteht, insbesondere wenn
nicht nur das Produkt, sondern auch der Entwicklungsprozess

skalierbar sein soll.

Das hat unser Softwareentwickler Dr. Michael Lesniak auf der
diesjahrigen SEACON zum Thema gemacht und in seinem
Vortrag Inspiration und eine Diskussionsgrundlage gegeben,
sich fernab von Theorie und IT-Technik mit skalierbarer Archi-
tektur zu beschiftigen. Dazu stellte er insbesondere Aspekte
wie skalierbare Teams, Wissensverteilung, Kommunikation,
Reflektion und Softwareentwicklung als Handwerk in den Vor-
dergrund und verzichtete bewusst auf vorgefertigte Antworten,

sondern warf stattdessen Fragen auf, die sich die Zuhorer bei

der Konzeption aber vor allem im Entwicklungsprozess einer
skalierbaren Software iiber das technische Potpourri hinaus
stellen sollten./>

< Dr. Michael Lesniak
Softwareentwickler
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Fachkonferenzen

Erstes Halbjahr 2019

FACHKONFERENZEN - Parallel

Parallel
19. bis 21. Februar 2019, Heidelberg

ie Parallel ist eine kleine Entwicklerkonferenz rund

um das Thema Parallelverarbeitung, mit ca. 9o Teil-

nehmern und 30 Vortragen auf 3 Tracks. Das Spektrum
reicht dabei vom asynchronen Arbeiten mit Node.js bis zum
High Performance Computing (HPC) mit Supercomputern und
Clustern. Zwar betreibt Micromata keine Supercomputer, aber
Clustering ist in vielen Projekten ein Thema - Und sei es nur
um Ausfallsicherheit herzustellen.

Softwareentwickler Steve Ulrich war auf der Parallel, um seine
Kenntnisse aufzufrischen und neue Ansétze fiir Parallelisierung
kennenzulernen. Das Programm dort ist zwar schmaler, die
Vortrige mit 50-70 Minuten aber wesentlich langer geworden,
was bei der Komplexitit der Themen durchaus sinnvoll ist.

So gab es nicht nur Vortrige zu konfliktfreien Datentypen, Pra-
xiserfahrungen und Infos zu Neuerungen in diversen Sprachen,
wie z. B. Rust oder C++, sondern auch zu hochkomplexen Frage-
stellungen im Bereich Deep Learning und Quanten Computing.
Besonders interessant: der Vortrag von Linux-Entwickler Ulrich
Drepper (Red Hat), der sogar aktuelle CPU-Architekturen in
Frage stellte, weil die ,,Cache Level Explosion® zu unndotig hohem
Energieverbrauch fithre und der Parallelitét eher abtriglich sei.
In einem weiteren Vortag erlduterte er dann, wie man durch
Analyse der Systemarchitektur und einer geschickten Verteilung
der Prozesse die Verarbeitungsgeschwindigkeit steigern kann./>




FACHKONFERENZEN - Troopers

Troopers
18. bis 21. Marz 2019, Heidelberg

er sich mit IT-Security auseinandersetzt, kommt

andenjahrlichen Troopers nicht vorbei. Auf dieser

international ausgerichteten Konferenz treffen
sich jeden Friihling IT-Security-Fachleute in Heidelberg, um
sich den drangendsten Fragen in der IT-Sicherheit zu stellen.

Von besonderem Interesse fiir unsere IT-Security Fachleute Martin
Pizala und Sergej Michel war ein zweitdgiger Hands-on-Workshop
fiir Pentester im Bereich Konfigurationsmanagement dynamischer
Systemumgebungen. ,,Mit der zunehmenden Komplexitit von
Softwaresystemen wird auch die Frage nach ihrer Sicherheit kom-
plexer®, sagt Sergej Michel. ,Je dynamischer und skalierbarer ein
Softwaresystem ist, desto wichtiger sollte IT-Sicherheit genommen
werden - billige Kompromisse konnen uns sonst eines Tages teuer

zu stehen kommen.“

Was folgte waren drei Konferenztracks zu den Themen Attack &
Research, Defense Management und AD Security. Den kronenden
Abschluss bildete dann ein Capture-the-Flag-Hacking-Wettbewerb,
in dessen Rahmen ein Angriff im Stil eines Advanced Persistent
Threats simuliert wurde und von den teilnehmenden Teams ver-
eitelt werden musste. Das Team aus Kassel hat dabei sogar den
dritten Platz gemacht - bei starker internationaler Konkurrenz
alles andere als ein Kinderspiel.

»Pentester und IT-Security-Experten
sind gut beraten, wenn sie ihr fachliches
Wissen und praktisches Konnen permanent

weiterentwickeln“

TROOPERS19

sagt Martin Pizala, Pentester und IT-Security-Spezialist bei
Micromata. ,So schreitet mit der Digitalisierung ja nicht nur
der technische Fortschritt voran, sondern mit ihm auch die
Interessen derer, die diesen Fortschritt fiir kriminelle Zwecke
nutzen wollen. Deshalb ist es uns ein wichtiges Anliegen, unser
eigenes Know-how nicht nur stets auf dem neuesten Stand zu
halten, sondern es auch zu multiplizieren. Der Besuch solcher
Konferenzen geht also immer auch mit einem Auftrag des

Know-how-Transfers einher.“/>

FACHKONFERENZEN - You Gotta Love Frontend Conference

29

You Gotta Love Frontend Conference
16. bis 17. Mai, Vilnius

in gutes Frontend ist nicht alles, aber ohne ein gutes
Frontend ist alles nichts. Diesem Credo folgend bilden
sich unsere Frontendentwickler kontinuierlich weiter,
vernetzen sich mit der Community und sorgen dafiir, dass ihr
eigenes Konnen immer state-of-the-art bleibt. Eine Adresse, dies
zu tun, ist die YGLF-Konferenz die dieses Jahr in Vilnius statt-
gefunden hat und von unseren Frontendentwicklern erstmalig
besucht wurde. Wir haben einen von ihnen, Michael Kiihnel,
gefragt, ob es die Reise wert war - das ist seine Antwort: ,,Eines

meiner Herzensthemen, Webperformance, wurde auch auf der
YGLF ausfiihrlich behandelt. Auch, und vor allem wegen der
zunehmenden mobilen Nutzungsszenarien und der hierzulande
nicht flichendeckenden Versorgung von schnellem Mobilfunk ist
es fiir uns Entwickler eine Frage der Berufsehre, alles in unserer
Macht stehende zu tun, um die Lade- und Antwortzeiten einer
Webanwendung auf das absolute Minimum zu reduzieren und
hiermit einen Teil zu einem zufriedenstellenden Nutzungser-

lebnis beizutragen.“/>
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FACHKONFERENZEN - KubeCon/CloudNativeCon

FACHKONFERENZEN - CSSconf EU
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KubeCon/CloudNativeCon
20. bis 23. Mai 2019, Barcelona

Die Leuchtturmkonferenz der weitweiten Cloud Community
versammelt 1 x im Jahr alle Denker und Praktiker der Cloud-
Bewegung um ein Programm, das alle aktuellen Themen und
Technologien rund um Cloud Computing adressiert: Sei das
Kubernetes oder Prometheus, Envoy oder CoreDNS - alle,
die sich in der Cloud zuhause fiihlen, finden hier nicht nur
technologischen Austausch, sondern vor allem viele niitzli-
che Praxistipps, die im Cloud-Native-Kontext unschatzbar
wertvoll sind. ,,Kubernetes entwickelt sich immer mehr zum

Industriestandard®, sagt Softwareentwickler Sebastian Hardt,
»flr uns ein Gliicksfall, weil auch wir es zunehmend mit extrem
skalierbaren Systemen zu tun haben, fiir die Kubernetes zurzeit
einfach das beste Mittel der Wahl ist.”

Mario Grof3, der im Bereich DevOps viel mit dem konfigurieren
und Deployen von Microservices zu tun hat, schlief3t sich dieser
Einschatzung an und ist insbesondere an der zukiinftigen Ent-
wicklung von Kubernetes interessiert, von Cluster-Architekturen
iiber Build-Pipelines bis hin zum Monitoring./>

CSSconf EU
31. Mai 2019, Berlin

Fir alle, die CSS lieben: die CSSconf EU ist eine eintdgige
Community-Konferenz, die hochkaritige Referenten, namhafte
Ingenieure und Webdesigner mit einer Affinitdt zu CSSin Berlin
vereint. Unser Auszubildender Mirco Nuhn ist hingefahren, um
sich insbesondere den Themen Flexbox, Grid und Box Alignment
zu widmen. Zuriickgekommen ist er mit einer Handvoll Best
Practices im Gepick, die er in seinem Alltag als Frontendent-
wickler gut gebrauchen kann. ,,Als Azubi bei Micromata zeich-
net sich fiir mich zunehmend eine Spezialisierung in Richtung

Frontendentwicklung ab - da gehéren CSS inzwischen zu den
Standarttechnologien, die ich gern aus dem Effeff beherrschen
mochte”. Diesem Ziel ist Mirco auf der CSSconf mit Sicherheit
ein gutes Stiick nihergekommen./>
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31. Januar 2019
REST beyond the obvious - APl design for ever
evolving Systems - Oliver Drotbohm

Viele APIs werden heutzutage REST APIs genannt, tau-
schen allerdings hauptsachlich Daten via HTTP und JSON
aus. Gleichzeitig agieren immer mehr Systeme nicht mehr
in Isolation, sondern interagieren mit anderen. In diesem
Kontextist es besonders wichtig, APIs gut weiterentwickeln
und dndern zu konnen - die hemdsérmelige Bezeichnung

dafiir lautet tiblicherweise: Versionierung.

Der Vortrag machte einen Schritt zuriick und schaute als erstes
auf'den architektonischen Kontext, in dem APIsleben, und
skizzierte die Nachteile eines Designs, das Kernbestandteile
von REST vernachldssigt. Er bespricht interne und externe
APTs, inwieweit diese Unterscheidung tiberhaupt Sinn ergibt,
den Einfluss von Domain-Driven Design und wie man APIs
so spezifiziert, dass sie fiir Erweiterbarkeit optimiert sind und
Anderungen existierende Clients mdglichst nicht brechen./>

OLIVER DROTBOHM
Spring Data Project Lead
bei Pivotal
(@odrotbohm

®

28. Februar 2019
IntelliJ IDEA Trickkiste -
Ein Entwickler packt aus - Yann Cébron

Die Leistungsfihigkeit moderner IDEs ist Segen und Fluch
zugleich. Arbeite ich wirklich effizient damit? Kenne ich alle
notwendigen Kniffe? Im Rahmen einer Live-Demonstration
hat Yann einige - auch unbekanntere - Features und Techniken
aufgezeigt, die unsin der taglichen Arbeit weiterhelfen. An
einigen Stellen hat er dabei auch einen kurzen Blick hinter
die Kulissen gewagt, bevor er sich anschliefend den Fragen
seines Fachpublikums stellte und mit ihnen Erfahrungen
und Best Practices aus ihrem Projektalltag diskutierte./>

YANN CEBRON
Developer Advocate

bei JetBrains
@yanncebron
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21. Mérz 2019
Herausforderungen Datenbanken in Containern
zu betreiben - Johannes Unterstein

In den vergangenen Jahren haben wir unsere Anwendungen
in Container verpackt, um diese zu isolieren und einfach aus-
lieferbar zu machen. Nun kimpfen wir damit, Anwendungen
mit Daten in Containern zu betreiben, um sie fehlertoleranter
und skalierbarer zu machen. Daher betreiben wir Daten-
banken meistens in separaten Clustern, weil es doch relativ
hart ist, diese sinnvoll in Containern zu orchestrieren. Das
bedeutet allerdings, dass wir unsere Cluster nicht optimal
ausnutzen und Skalierungseftfekte zwischen zustandslosen
und zustandsbehafteten Anwendungen verschenken.

Aber was bedeutet es eigentlich, eine Datenbank in einen
Container zu stecken? Uber welche Dinge sollten wir uns
Gedanken machen? In dieser Session wurde analysiert,
welche Auswirkungen Container auf Plattenzugriffe, auf
Netzwerke oder CPU-Auslastung haben. Weiterhin wur-
den Persistenz, Replikation, Backups oder Integration in
modernen Orchestrierungs-Frameworks wie Kubernetes
oder DC/OS diskutiert./>

JOHANNES UNTERSTEIN
Software Engineer
bei Neo4j

@unterstein

O

25. April 2019
Mit Datenanalysen Probleme in der Entwicklung
aufzeigen - Markus Harrer

Als Softwareentwickler einmal so richtig schon in unse-
ren Softwaresystemen aufriumen oder zumindest grobe
Schnitzer korrigieren - ein Traum! Allerdings kommen
wir mit ,,Nerdy Talk“ da nicht weiter: Das Management
kann nur mit Zahlen, Daten, Fakten tiberzeugt werden -
insbesondere, wenn unsere Aufridumarbeiten aufwendig
und teuer sein konnten. Zudem sind langer andauernde,
rein technische Problemlosungen praktisch unsichtbar fiir
den Fachbereich, was zusatzlich Zweifel an Investitionen
aufkommen lassen kann.

In seinem Vortrag stellte uns Markus die Methoden von
Software Analytics vor - einer Vorgehensweise, mit deren
Hilfe sich Probleme im Code auch fiir Nichttechniker sichtbar
und verstandlich darstellen lassen - inkl. Losung, rein auf
Basis von Daten aus der Softwareentwicklung.

Konkret sahen wir uns das ,,digitale Notizbuch® sowie
Werkzeuge fiir die schnelle Durchfithrung nachvollziehbarer
Datenanalysen an. Hiermitlassen sich ndmlich individuelle
Fehlerquellen und Problemursachen Schritt fiir Schritt nach-
weisen - iber Hypothesen, Analysen und Visualisierungen.

Markus zeigte das Zusammenspiel von Open-Source-
Analyse-Werkzeugen wie Jupyter, Pandas, jQAssistant oder
Neo4j zur Untersuchung von Java-Anwendungen und deren
Umgebung (Git, Profiler, Logfiles etc.). In Praxisbeispielen
arbeiteten wir uns zu Problemursachen vor, suchten nach
defektem Code, erschlossen No-go-Areas in Anwendungen

und priorisierten gewinnbringende Aufraumarbeiten./>

KNOW-HOW-TRANSFER - JUGH-Tagebuch
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29. Mai 2019
Beziehungsmanagement mit Spring Data Neo4j
- Gerrit Meier

Mit der stetig wachsenden Verbreitung von Graphdatenban-
ken steigt auch die Anforderung an den Datenzugriff. Wie
auch die anderen Spring-Data-Projekte vereinfacht Spring
Data Neo4j (SDN) die Nutzung vernetzter Daten.

In diesem Talk schauten die Java-Entwickler zusammen mit
Speaker Gerrit Meier auch unter die Haube von SDN - und
fanden? Genau, den Neo4j Object Graph Mapper. Dieser
wandelt bidirektional Graphdaten in objektorientierte Struk-
turen um. Beide Bibliotheken sollen helfen, mit komplexen
Daten leichter umzugehen, ohne zu viel Boilerplate-Code zu
schreiben. Damit soll jedes Java(-Spring)-Projekt befahigt
werden, Erkenntnisse aus dem Netz von Informationen

zu ziehen./>

©

26. Juni 2019
Selenium-Tests in der Cloud - Sebastian Hardt

Micromata-Softwareentwickler Sebastian Hardt hatin seinem
JUGH-Talk gezeigt, wie man die Testinfrastruktur Selenium
in der Cloud betreiben kann. Selenium ist ein Framework,
um Webanwendungen automatisiert zu testen und so den
manuellen Tippaufwand auf ein absolutes Minimum zu
reduzieren. In der Cloud kann es eingesetzt werden, um
Webanwendungen tiber mehrere Browser hinweg zu testen.
Dabei interagiert es nicht nur mit Webbrowsern, um Aktio-
nen, Eingaben und erwartete Ergebnisse zu testen, sondern
verbessert die Gerite- und Plattformabdeckung insgesamt.
Sebastian hat wertvolle Tipps gegebenen, was dafiir in der

Praxis zu beachten ist./>

MARKUS HARRER GERRIT MEIER SEBASTIAN HARDT
Software Development Analyst Software Engineer Software Engineer
bei INNOQ bei Neo4j bei Micromata

(@feststelltaste

(@meistermeier

@SebasthSeppel
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28. Marz 2019, Kassel

Girls* Day 2019

... oder ob Wombats liber Kisten hiipfen kébnnen

er Girls‘ Day bei Micromata ist schon lange Tradition.

Bereits seit 2012 6ffnen wir am jeweiligen Stichtag die
Tore fiir junge Madchen zwischen 12 und 14 Jahren und
laden sie ein in die Welt der Software-Entwicklung.

Was sie dort entdecken, begeistert sie in aller Regel. Auch bei
der diesjdhrigen Ralley konnten sie nicht nur echte Projektluft
schnuppern, sondern sich wie iiblich auch selbst ausprobieren:
In Zweierteams haben sie auf Basis des Greenfoot-Frameworks
ein Spiel programmiert, in dem sie Micromata-Surfer iiber
Wellen haben hiipfen lassen. Klingt lustig, war aber auch in
der Umsetzung ein kleiner Hiirdenlauf: Von der Planung und
Modellierung bis hin zur Implementierung des fertigen Games
lernten die Teilnehmerinnen die wesentlichen Parameter
objektorientierter Programmierung kennen ... und kamen alle

erfolgreich ins Ziel.

Am Ende waren sie nicht nur um eine gute Erfahrung reicher,
sondern auch um ein Vorurteil armer -ndmlich das, dass Software-
Entwicklung Minnersache sei. Und wer weif3, vielleicht wird
diese Erfahrung eines Tages bei ihrer beruflichen Orientierung
eine Rolle spielen. Wir hoffen es!

Der bundesweite Girls‘ Day ist eine Initiative des Kompetenz-
zentrum Technik-Diversity-Chancengleichheit e. V. und hat
die Forderung junger Frauen in technischen Berufen zum Ziel.
Unterstiitzt wird das Projekt von zahlreichen Partnern aus Regie-
rung, Wirtschaft und Wissenschaft. Neben dem Girls‘ Day hat
sich inzwischen ein Aquivalent fiir Jungen etabliert, der Boys
Day. Auch hier geht es darum, Geschlechter-Stereotype bei der
Berufswahl abzubauen und dem ménnlichen Nachwuchs Einblick
in ,typisch weibliche“ Berufsfelder zu geben./>



.. Und naturlich hat im FrUhjahr auch wieder der Workshop Girls Go Informatics
stattgefunden. Unsere Softwareentwicklerin Bianca Untermann war als Tutorin dabei.

NACHWUCHSFORDERUNG - Girls Go Informatics

NACHWUCHSFORDERUNG - RoboCup
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21. und 22. Februar 2019, Kassel

RoboCup

Der Robotik-Nachwuchs Kassel in Aktion

ass der Begriff Roboter urspriinglich auf das tschechische
Wort fiir Knechtschaft und Zwangsarbeit zurtickgeht, heifdt
ja nicht, dass man mit Robotern nicht auch spielen darf.

Insbesondere Fufball. Das wissen wir nicht erst seit die Roboter des
Kasseler Lehrstuhls 2013 fiir Verteilte Systeme, auch mit unserer Hilfe,

in Berlin gegen ihre Artgenossen aus Eindhoven angetreten sind.

Jetzt haben wir die Freundschaft zu unseren 6rtlichen Androiden
erneuert - 2018 mit der Ubernahme der Reisekosten fiir das
RoboCup-Finale in Montréal (CA), 2019 mit der Unterstiitzung
des Vorentscheids fiir die RoboCup German Open in Magdeburg.

Denn solche Roboter fallen natiirlich nicht vom Himmel, es steckt
im Gegenteil viel menschliches Gehirnschmalz, Herzblut und jede

Menge Ingenieurshandwerk darinnen. ,,Die Aufgabe der Nachwuch-
stiiftler war es, aus Motoren, Sensoren und Aktoren Fahrroboter zu
bauen, die entweder in der Lage sind, einer Spur zu folgen oder sich
in einem Labyrinth zurechtfinden und dabei verschiedene Aufgaben
eigenstindig bewiltigen kdnnen“, beschreibt Andreas Scheel vom
Fachbereich Elektrotechnik/Informatik die Anforderungen. Dreh-
und Angelpunkt fiir diese Fahigkeiten sei ein Mikrocontroller, der

in C++ zu programmieren gewesen sei.

Gesagt getan - sowohl der Vorentscheid im Februar als auch die

German Open im Mai war ein voller Erfolg. Néachstes Ziel: Finale!

Wir Micromaten sagen der Kasseler RoboCup-Mannschaft jeden-

falls eine goldene Zukunft voraus./>
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